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Carissimi Players, 

e anche quest'anno in men che 
si dica è arrivato il Natale. 
Per fortuna arriva sempre il Natale aggiun- 
giamo noi e ne facciamo pure lo slogan 
del nostro volantino con le offerte speciali 
di quest'anno. 
Anche se la globalizzazione e soprattutto 
le nuove tecnologie di comunicazione ci 
impongono modelli non propri della nostra 
tradizione (es. Black Friday) il Natale 
rimane sempre la festa preferita, quella dei 
buoni propositi ma soprattutto quella dei 
regali con la erre maiuscola. 
Sarà pur vero che i tempi son cambiati ma 
le tredicesime per molti arrivano in dicem- 
bre così come le mance che ricevono i più 
giovani/piccoli. 
A onor del vero molti di noi pensano anche 
a farsi un regalo, un pò per soddisfare un 
piccolo capriccio, per togliersi uno sfizio 
e un po' per una forma di sana autograti- 
ficazione. 
E noi non potevamo tradirvi! Anche 
quest'anno saranno presenti nei negozi 
un sacco di offerte speciali per qualsiasi 
oggetto dei vostri desideri: videogames, 
console, accessori, gadgets, merchan- 
dising, collectibles e chi più ne ha più ne 
metta. 
Per molti è tempo anche di qualche giorno 
(settimana per gli studenti) di riposo o 
svago. 
Fine anno è anche tempo di bilanci e non 
manchiamo di dare i nostri verdetti per 
un 2023 che nel campo dei videogames 
definiamo di transizione lasciandovi alle 
attese del prossimo anno che si prean- 
nuncia molto succulento. 
Insomma, tutto molto bello. 
Buona lettura e alla prossima 
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un anno di transizione ma 


come di consueto è arrivato il momento di tirare le somme di fine anno e ripercorre: 


1 2023 non è stato un anno particolarmente ricco nel mondo dei videogiochi, ma piuttosto un anno di transizione che ha visto l'u- 
scita di diversi titoli di prim'ordine tra cui due capolavori assoluti come Baldur's Gate 3 e Alan Wake 2, ma che per nostra fortuna 
e sfortuna non è stato pienissimo. Nella fortuna questo periodo di “magra” ci ha permesso di dedicare parecchie ore a giochi 
come Starfield e il titolo Remedy che insieme al nostro gioco dell'anno 2023, hanno rappresentato le tre esperienze di gioco più 
significative secondo la redazione di Players! 


Baldur's Gate 3 
Starfield 
Spider-Man 2 


| risultato che in molti si auguravano ma che pochi 

avrebbero dato per scontato vista una piazza piuttosto 

ricca per i giochi di ruolo, dove sul piatto c'erano parec- 

chi nomi di gran calibro come Diablo IV e la nuova IP 

di Bethesda che comunque si merita un secondo posto 
più che meritato. 
Ma nonostante la vastità delle opzioni offerte in Starfield 
hanno portato il nuovo universo di gioco di Bethesda sulla 
bocca di tutti, quest'anno il premio più ambito se lo aggiudica 
Baldur's Gate 3. 
Larian Games è riuscita davvero a creare il GDR perfetto, un 
mondo di gioco sconfinato e ricco di opportunità, che lascia 
la quasi totale libertà al giocatore. Intrecci, eventi casuali e 
tantissime opzioni permettono di creare la propria storia ad 
ogni playthrough, con eventi che si influenzano a vicenda 
anche a distanza di diverse ore di gioco, rendendo di fatto 
ogni partita di Baldur's Gate 3 l'esperienza più vicina ad una 
vera partita di Dungeons & Dragons. 
Starfield d'altro canto si approccia al mondo dei GDR da un 
punto di vista più videoludico e meno ampio rispetto a BG3, 
pur proponendo quello che ad oggi è l'universo di gioco più 
vasto mai creato da Bethesda, sia per estensione, arrivando a 
comprendere centinaia di pianeti liberamente esplorabili, che 
per quantità di quest e personaggi, pur non creando una ric- 
ca trama di intrecci che per esempio troviamo in altre opere 
dello sviluppatore come Fallout New Vegas. 
La sensazione è che Bethesda abbia voluto puntare un po' 
più in basso rispetto al solito, creando una componente 
narrativa valida e particolarmente adatta alla rigiocabilità coi 
vari new game plus (integrati perfettamente nella continua- 
zione narrativa), ma senza strafare e puntando piuttosto ad 
una confort zone che va a premiare un progetto più audace e 
rischioso come quello di Baldur's Gate 3. 
Terzo posto per il grande ritorno di Spider-Man su Playsta- 
tion 5, che migliora ulteriormente la salsa creata nel primo 
capitolo dai bravissimi Insomniac Games e che raddoppia 
la dose con la riconferma di Miles Morales insieme al nostro 
amichevole Spider-man di quartiere Peter Parker. 
Stavolta i nostri ragni newyorkesi se la vedranno non solo 
con Kraven il Cacciatore ma anche e soprattutto contro 
l'iconico Venom, che riesce a traghettare tutta l'esperienza 
di gioco in questo Marvel's Spider-man 2 e salva un parco 
esclusive PS5 che nel 2023 ha un po' deluso rispetto 
all'anno scorso fin troppo ricco. 


pon dei titoli interessanti 


‘ei momenti migliori dei dodici mesi appena conclusi. 


Baldur's Gate 3 
The Legend of Zelda: Tears of the Kingdom 
Cyberpunk 2077: Phantom Liberty 


n questa categoria davvero ci troviamo in difficoltà a decretare un 
netto vincitore. 
Nonostante il lavoro svolto da Nintendo con The Legend of Zelda: 
Tears of the Kingdom a livello narrativo, non possiamo non premiare 
anche qui Baldur's Gate 3 per il semplice fatto che il giocatore è il vero 
narratore nell'opera di Larian. 
Baldur's Gate 3 ci permette di scrivere la nostra storia strada facendo e di 
farlo in maniera sempre diversa. 
Ogni run di Baldur's Gate 3 potrebbe risultare in una nuova storia ancora 
più avvincente della precedente, caratterizzata da una quantità praticamen- 
te infinita tra diverse opzioni di dialogo e filmati che da soli basterebbero 
a creare decine di stagioni della nostra serie tv fantasy preferita, il tutto 
perfettamente integrato col gameplay e con delle meccaniche che rendono 
l'esperienza ludica innanzitutto divertente e in secondo luogo appagante dal 
punto di vista narrativo. 
Menzione d'onore per l'espansione Cyberpunk 2077: Phantom Liberty ad 
opera dei polacchi CD Projekt RED che oltre a raddrizzare un lancio tormen- 
tato e deludente sotto molti punti di vista, riescono a risollevare le sorti di 
Cyberpunk 2077 introducendo un nuovo filone narrativo dal clima spy-thril- 
ler che oltre a portare diverse novità al gioco base, risulta essere narrativa- 
mente una spanna sopra alla già ottima narrativa del gioco originale. 


Zelda: Tears of the Kingdom 
Diablo IV 
Final Fantasy XVI 


e nella narrazione Baldur's Gate 3 la spunta per la quantità, sulla 

qualità c'è poco da eccepire, 

l'esclusiva Nintendo The Legend of Zelda: Tears of the King- 

dom ci riporta in una Hyrule ancora più grande e vasta rispetto 

al primo capitolo, ancora una volta dal punto di vista del desi- 
gn ineccepibile e ulteriormente ampliata nei contenuti, rendendo di fatto 
questo Zelda il gioco migliore attualmente disponibile su Nintendo Switch. 
Visivamente Hyrule e lo stile grafico utilizzato dagli sviluppatori è semplice- 
mente perfetto, regalando degli scorci mozzafiato e un sistema di illumina- 
zione davvero ben fatto, il tutto facendolo girare in maniera perfetta su una 
console ibrida dalla potenza tutt'altro che next-gen. 
Medaglia d'argento per il padre degli hack-n-slash, un grande ritorno che 
come sempre non delude dal punto di vista artistico e ci porta ad esplorare 
dei livelli davvero eccezionali, sempre curati in ogni minimo dettaglio e in 
linea con l'esperienza che ci si aspetta da un titolo del calibro di Diablo IV. 
Menzione d'onore per l'attesissimo Final Fantasy XVI che con il regno di 
Valisthea ha offerto ai videogiocatori un'esperienza di gioco artisticamente 
ottima, prendendo spunto da opere moderne come Game of Thrones e il 
Signore degli Anelli, pur mantenendo lo stile classico della serie e arricchen- 
dolo con elementi nuovi come gli scontri tra i mastodontici Eikon. 


MIGLIORE DIREZIONE TECNICA 


Zelda: Tears of the Kingdom 
Spider-Man 2 
Final Fantasy XVI 


er ricollegarci al discorso di prima, The Legend of Zelda: Tears 
of the Kingdom non solo è dal punto di vista artistico un lavoro 
eccezionale, ma lo è ancora di più dal punto di vista tecnico se 
pensiamo che tutto quel ben di dio, quei panorami mozzafiato, 
la gestione della fisica (ancora più al centro dell'esperienza di 
gioco), sia disponibile su una console come Nintendo Switch. 
Dal punto di vista tecnico e dell'ottimizzazione vedere un gioco del genere 
girare su un hardware così vecchio e così poco potente è senza ombra di 
dubbio un vero miracolo di ottimizzazione. 
D'altra parte hardware più potenti regalano delle esperienze visive assurde 
come appunto quella offerta da Spider-man 2, dove Insomniac ci regala 
una New York visivamente eccezionale, animazioni ed effetti praticamente 
realistici ed una qualità di texture, sistema di illuminazione e ombre prati- 
camente cinematografica. 
Discorso simile per Final Fantasy XVI, altra esclusiva Playstation 5 che 
offre una realizzazione tecnica di gran livello, mossa da un motore di 
gioco proprietario creato appositamente per il gioco che riesce ad offrire 
un'esperienza di spessore sia nel dettaglio sia nella visione di insieme, con 
una realizzazione delle ambientazioni fotorealistica che spesso inganna 
l'occhio del videogiocatore. 


GIOCO PIU' ATTESO DEL 2024 


Baldur's Gate 3 

Final Fantasy VII Rebirth 

Suicide Squad Kill the Justice League 
GIA 6 


er il prossimo anno non prendete impegni perché il divertimen- 
to non si fermerà, ma a differenza degli anni scorsi dove per il 
capodanno avevamo già la lista della spesa fatta, nel 2024 le 
certezze sono davvero poche e come di consueto destinate ad 
essere influenzate da vari ritardi e rinvii vari. 
Prima fra tutte ovviamente è l'uscita su supporto fisico per Baldur's Gate 
3 di cui finalmente potranno godere tutti i videogiocatori che digeriscono 
ancora poco il digitale e che avranno la possibilità di giocare l'esperienza 
completa della Deluxe Edition, inclusiva della tanto attesa patch 5.0. 
Dal punto di vista delle esclusive, Sony e Microsoft si presentano al 2024 
con un titolo ciascuno entrambi interessanti e attesissimi dai fan. Il primo 
è Final Fantasy VII Rebirth che è la seconda parte del remake del classico 
Final Fantasy VII che finalmente ci porterà ad esplorare Midgar nella sua 
fase più open-world (quella più bella del classico PS1). Il secondo invece 
è l'attesissimo sequel di Hellblade: Senua’s Sacrifice, che entra di diritto 
nella categoria dei tripla A dopo il grande successo del primo titolo indi- 
pendente e dal quale ci aspettiamo davvero tanto viste le premesse. 
Discorso inverso invece per Rocksteady che è chiamata alla rinascita con 
il prossimo Suicide Squad Kill the Justice League dopo il mezzo flop 
rimediato con Gotham Knights. 
Le premesse in questo caso lasciano ben sperare per trovarci tra le mani 
un gioco all'altezza dello studio alle sue spalle, che quantomeno parte con 
una base narrativa più irriverente e sopra le righe rispetto ai noiosi Gotham 
Knights fin troppo vedovi di Batman e Joker. 
Ultimo e forse unico gioco che difficilmente vedremo entro l'anno, GTA 6 
finalmente si affaccia al pubblico con un imminente annuncio confermato 
da parte di Rockstar Games che potrebbe anche essere una rivelazione 
a stretto giro visto che di tempo per sviluppare il gioco ce n'è stato e che 
secondo alcuni leak, si parla di una possibile data di uscita a Dicembre 
2023, che innalzerebbe tantissimo l'attenzione verso il prossimo anno 
videoludico, con quello che già da oggi si candida ad essere il prossimo 
gioco dell'anno. 
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Super Mario RPG 
17 novembre 
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Nintendo 


Nintendo 


Super Mario RPG: Legend of 
the Seven Stars nasce nel 
1996 su Super Nintendo e 
fondeva per la prima volta 
l'icona Nintendo con il 
gigante dei giochi di ruolo 
Square in un titolo che ha 
fatto storia 


aceva strano vedere il mondo 
del Regno dei Funghi in una 
chiave un po' diversa dal solito, 
ma è proprio questa commistio- 
ne che il pubblico ha adorato. 
Ebbene, a distanza di 27 anni Nintendo 
ne ha realizzato un remake per Switch 
che mantiene intatto quel fascino che 
tanto lo ha reso popolare. 
Nintendo ha fatto un lavoro straordinario 
aggiornando la grafica lasciandola fedele 
allo stile delle bambole di argilla della 
versione a 16 bit, dandogli anche nuova 
linfa vitale. 
Il tutto accompagnato da una colonna 
sonora riarrangiata - supervisionata dalla 
compositrice originale Yoko Shimomura 
- che è sognante e orecchiabile come 
l'originale. 
È straordinario vedere tutte le città, i dun- 
geon e le mappe acquisire nuova vita: le 
pianure erbose e sfocate si trasformano 
e ora è possibile vedere singole foglie e 
granelli di terra sul terreno. 
Le nuove immagini consentono 
inoltre alle espressioni facciali di 
diventare ancora più creative. 
Il gioco punta costantemente ai 60 
fps e, nella maggior parte dei casi, ci 
riesce, con l'eccezione di alcuni cali 
abbastanza evidenti in alcune aree. 
Si è verificato anche momentaneamente 
durante le mosse triple proprio men- 
tre il gioco passa dai filmati in CGI alla 


battaglia. Rimane tuttavia un piccolo 
difetto per un remake che a conti fatti è 
ugualmente sorprendente. 

Per quanto riguarda la storia, Super 
Mario RPG non punta a nulla di profon- 
do, ma di fatto si tratta di un'avventura 
pensata per divertire con protagonista 
l'iconico idraulico e questo lo fa in ma- 
niera egregia. 

Anche i dialoghi per gran parte sono 
esattamente gli stessi del SNES, anche 
se alcuni cenni alla cultura pop dell'epo- 
ca sono stati sostituiti. 

A parte la storia semplice, l'abbondanza 
di umorismo e la grafica, il gameplay è 
dove subentrano la maggior parte delle 
modifiche al gioco di ruolo di Super Ma- 
rio, sebbene il combattimento non porti 
nulla di nuovo in termini di genere. 
All'epoca, il combattimento basato sul 
tempo era una novità, ma il gioco non 
rappresenta una grande sfida nemme- 
no alla difficoltà standard, anche se è 
comunque una gioia giocarci. 

La pressione dei pulsanti basata sul 
tempismo, che è diventata un punto 
fermo delle successive avventure di 
gioco di ruolo di Mario, può richiedere 
un po' di tempo per essere perfezionata, 
anche con l'aggiunta dell'aiuto del punto 
esclamativo. 

Ma iniziando a migliorare, il punto escla- 
mativo alla fine smetterà di apparire. 
Inoltre, i tempi sono diversi per ogni sin- 


golo personaggio, arma e attacco; quindi, 


è necessaria una discreta quantità di 
abilità. 

Non è necessaria per superare il gioco 
base, ma torneranno utili per molte 
missioni e boss opzionali. Le nuove 
funzionalità come lo splash damage, i 
tripli attacchi e il punto esclamativo non 
possono essere disattivati, il che significa 
che il remake per Switch è nella maggior 
parte dei casi ancora più semplice dell'o- 
riginale per Super Nintendo. 
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Ma c'è una nuova novità sotto forma 
di nemici speciali: varianti più forti 
di nemici che possono apparire 
casualmente in battaglia. 
Questi colpiscono più duramente, hanno 
statistiche migliori in generale e richie- 
dono un po' più di tattica rispetto agli 
incontri normali. 
Sono ancora gestibili, ma aggiungono 
casualmente un po' più di sapore per 
coloro che cercano un po' di sfida in più. 
| fan del gioco SNES e i veterani dei gio- 
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chi di ruolo avranno di che giocare anche 
dopo i titoli di coda, con qualche ora in 
più di gioco per coloro che si innamora- 
no davvero del gioco di ruolo di Super 
Mario. 

1 27 anni trascorsi tra la versione per 
Super Nintendo e la sua reincarnazione 
sono stati molto generosi per Super Ma- 
rio RPG. Questo è un videogioco senza 
tempo con controlli semplici, un cast 
colorato e tanto umorismo che ti farà sor- 
ridere per tutta la durata dell'esperienza. 


funkomania 


a cura di Diego Pierantoni 


visto il successo 

dello scorso numero, 
proseguiamo con la 
rubrica dedicata alle 
vostre collezioni. 
Scopriamo stavolta chi 
ci racconterà la propria 
passione 


Dicci qualcosa di te, nome, età, 
provenienza... 


Salve popolo nerd, mi chiamo Mariange- 
la, ho 31 anni e provengo da un piccolo 
paesino in prov. di Taranto. 

Sono fierissima di esser nata in Puglia, 
d'altronde come rinunciare al mitico 
panzerotto pugliese? 


Innanzitutto com'è nata la passio- 
ne per i funko pop? 


Inizialmente per me è nata come una 
sorta di tradizione, comprare un pop ogni 
fiera o comics per mantenere il ricordo di 
tale evento. 

Con il passar del tempo, complice l'este- 
tica migliorata e i regali delle persone a 
me più care, si è trasformata in una vera 
mania. Infatti prima li esponevo su una 
piccola libreria, ora possiedo un'intera 
parete a loro dedicata nel corridoio di 
casa. Mio marito ha deciso di rinominarlo 
"il muro del pianto: 


Da quanto tempo collezioni e quale 
è stato il tuo primo pop acquistato? 


Bella domanda! Purtroppo ho una 
memoria un po' birichina, forse Elsa di 
Frozen n. 82, ma sono sicurissima di aver 
iniziato nel lontano 2013. 

Come passa il tempo, mi avete ricordato 
che colleziono Funko da 10 anni!! 

Devo festeggiare acquistando un nuovo 
pop... Ops! 


la collezione di... 
Mariangela 


Collezioni solo certe “famiglie” 
oppure acquisti tutto quello che ti 
piace? 

Non sono monotematica, ho diversi 
generi quali Harry Potter, Disney, Naruto, 
My hero Academia, Pokemon... Sono 
solita acquistare un pezzo per perso- 
naggio, prediligo special edition o chase, 
insomma un pezzo particolare, anche se 
recentemente ho una preferenza per i 
momento. 

Sai dirci quanti pop contiene la 
tua collezione? E quale di questi è 
quello a cui tieni di più? 

La mia collezione vanta 250 Funko e si- 
curamente quando questa mia intervista 
verrà pubblicata, saranno aumentati. (Il 
mio rivenditore di fiducia mi vizia troppo) 
Ogni pezzo è legato a un ricordo, ma 3 
Funko in particolare sono molto impor- 
tanti, i miei preferiti. 

Parlo dei Pop di Dumbo 1195 e Bambi 
1215 poiché mi ricordano i miei figli, 
quando erano piccoli li chiamavo rispetti- 
vamente con questi nomi. 


C'è un pop che hai cercato per tan- 
tissimo tempo prima di trovarlo? E 
invece quale ancora stai cercando? 


Per un lungo periodo ho cercato dispe- 
ratamente una versione della mia villain 
preferita, ovvero la malvagia Ursula della 


Sirenetta. 

Mi capitava tra le mani solo la versione 
glitter che non gradivo, poi un giorno le 
mie meravigliose amiche, stanche delle 
mie ricerche, mi hanno regalato ben 2 
versioni Ursula 10 e Ursula 568. 

Sono alla ricerca e non demordo del 
Funko dell'astuto Jack Sparrow dei Pirati 
dei Caraibi. 


Un pop che non esiste ma vorresti 
fosse prodotto? 


Sicuramente vorrei che producessero le 
Mermaid Melody, Tokyo Mew Mew, card 
Captur sakura. 

Ho un momento di nostalgia perché mi 
ricordano i primi manga che ho letto, di 
nascosto dai miei coetanei perché ero 
sola a condividere questa mia passione. 


Hai qualcosa da rimproverare a 
Funko? 


Certamente, sono molto esigente e quin- 
di la lista sarebbe lunghissima. 
Innanzitutto vorrei che prendessero 

più in considerazione personaggi degli 
anime anni 80 e 90, i prezzi li trovo un po' 
alti, ed esiste una difficoltà nel recu- 
perare dei pezzi particolari, per questo 
rivedrei meglio le basi della distribuzione. 
Inoltre renderei più precisa la colorazione 
perché a volte non risulta sempre ben 
definita. 


raccontaci anche 
tu della tua 
collezione, dei tuoi 
desideri e delle tue 
passioni! mandaci 


le tue foto 

scrivici sul sito 
ongame-network.it 
oppure sui social 


E infine, collezioni anche altro oltre i più venduti 


i pop? del mese 
Questa domanda mi piace molto, oltre 
funko infatti, mi piace collezionare ogget- i 


ti della Disney o serie TV, che replicano 
fedelmente accessori o personaggi visti 
i fi ‘onifi ibri © "© Oonepiece 
nei film. Ho alcune action figure e libri, s k pa 
libri e ancora libri. N 98 Monkey.D.Luffy NBA 
“mo 54 Michael Jordan 
Ringraziamo la nostra lettrice puglie- AA 


se (amiamo anche noi i panzerotti...) e 
vi ricordiamo che se vorreste essere i 
prossimi intervistati inviateci la vostra 
candidatura via messaggio nelle nostre 
pagine social ONGAME NETWORK. 
Ah, ce lo stavamo dimenticando, buon 
Natale a tutti i collezionisti pop. 
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... © finalmente. 


fanno settanta! 


con l'apertura dell'ultimo (in ordine cronologico) 
store di Lamezia Terme si chiude il 2023 che vede 
il network finalmente raggiungere la quota di 
settanta punti vendita 


Anzi, a dire il vero non mi aspettavo così 
tanta gente. 

Tutto questo ha un gran significato, e son 
contento che i clienti abbiano cosi tanta 
fiducia in me. Vuol dire tanto. 

| clienti hanno apprezzato tantissimo il 
negozio, son stati tutti felicissimi di questo 
importante cambiamento e durante 
l'inaugurazione mi e' stata regalata una 
targhetta con una frase per me molto 
significativa, che recita 'Cambia il nome 
ma rimarrai sempre l'unico store manager: 
Gli articoli piu' richiesti senza dubbio i 
funko pop. 


O®NGAME 


Marco ci racconta... 


Sono stato store manager per quasi 13 
anni di un punto vendita di una nota cate- 
na di videogames, e dopo tanti anni da di- 
pendente, dopo aver instaurato con i miei 
clienti un rapporto quasi di amicizia e di 
fiducia, ho deciso di lanciarmi e dedicarmi 
alla mia passione da titolare. Da che ho 
memoria son stato sempre appassionato 
di videogames e tutto quello che concer- 
ne il mondo dei fumetti, manga e anime. 
Sono nato con un controller in mano, 
dalle primissime console alle piu' recenti, 
trasformando la mia piu' grande passione 
nel mio lavoro. 

Il marchio Ongame l'ho conosciuto 
tramite un amico ed ex collega, che ha 
fatto la stessa cosa, anche lui dipendente 
della stessa catena di videogames, e dopo 
qualche anno fuori dal settore, ha deciso 
di intraprendere anche lui questa strada. 
Ci ho parlato, mi ha fatto conoscere l'a- 
zienda, e posso dire che ne sono rimasto 
entusiasta e affascinato. 

Difatti, eccomi qua, pronto per spaccare 
tutto, con la stessa grinta e passione di 
sempre. 

L'inaugurazione e' andata molto bene, non 
nego di essere rimasto fino all'ultimo con 
un po' di ansia, scusate Diego e Rocco, 
sapevo di esser stato sempre gentile e 
trasparente con i clienti, sapevo di essere 
diventato negli anni punto di riferimento 
per molti gamers e molti genitori,ma la 
paura che la sera dell'inaugurazione non 
venisse nessuno era tanta. 
Fortunatamente non e' stato cosi. 
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Grazie alla loro semplicita' e prezzo con- 
tenuto, e' uno degli articoli che va per la 
maggiore. 

Adesso ci avviciniamo al Natale, quin- 

di quale scusa migliore per regalarne 
qualcuno? 

Se posso concludere l'intervista con un 
ringraziamento , un grazie ai miei amici 

e alla mia famiglia per l'appoggio, e un 
grazie speciale alla mia compagna di vita 
Alessia, che mi ha sempre supportato e 
sopportato in ogni mia scelta e decisione 
e soprattutto in questo progetto. 


)NGAME 


Luca ricomincia da tre! 


Luca è una vecchia conoscenza con già 
vari alias come Luca di Latina o Luca di 
San Cesareo a cui ora si aggiuge pure 
quello di Luca di Roma Appia. 

E già perchè, per non correre il rischio 
di annoiarsi, ha deciso di aprire il terzo 
negozio in città a Roma, considerando il 
periodo di corsa e per non farsi mancare 
proprio nulla ha voluto sperimentare il 
format su strada visto che gli altri due 
punti vendita sono in centri commer- 
ciali. 

Lo abbiamo già detto in occasione 
dell'apertura al centro commerciale “La 
Noce” oltre un anno e mezzo fa, ma ci 
teniamo particolarmente a sottolineare 
con una punta di orgoglio (nemeno tan- 
to piccola), che Luca viene da un altro 
franchising e che, non solo Ongame 

gli ha fatto riscoprire la passione per 


)NGAME 


due parole con Anthony... 


Come ti è venuta l’idea di aprire un 
negozio? 

L'idea di aprire un negozio mi era venuta 
già all'età di 18 anni appena diplomato, era 
venuta insieme ad un mio amico che poi 
si è tirato indietro, ma io ho perseverato e 
sono andato avanti con la mia idea. 
Nonostante la diffidenza di molte persone. 


Sei un appassionato del settore oppure 
hai fatto questa scelta per fare busi- 
ness? 

Sinceramente entrambe, non sono un 
Nerd ma sono appassionato molto del 
genere. 


Cosa hai visto nel marchio Ongame che 
ti ha convinto ? 

Prima di scegliere Ongame stavo 
scegliendo un'altro franchising, poi mi 
sono informato e ho trovato Ongame, e 
sono rimasto stupito dalla solidità e dalle 
competenza soprattutto di Diego, poi ho 
conosciuto Rocco una persona fantastica, 
che ha segnato l'inizio di questa avventura 
in modo positivo. 


il negozio ma addirittura gli ha fatto 
tornare la voglia di un programma di 
espansione. 

Se da un lato il diverso assortimento 

di merce rispetto all'insegna di prove- 
nienza, ha giocato un ruolo importante, 
dall'altro ci piace sottolineare che il 
team e lo spirito abbiano fatto il resto. 
All'apertura dello store oltre all'ormai 
inossidabile Nunzio c'era Lollo a cui dia- 
mo il benvenuto nel gruppo e facciamo 
un enorme “in bocca al lupo". 

Per il resto, in virtù del rapporto esisten- 
te non poteva finire che a tarallucci e 
vino. 

Complimenti a Luca. 


Com'è andata l'inaugurazione? negozio del genere a Lamezia", "un para- 

Bene, nonostante da me quel giorno pio- diso per Nerd" 

vesse abbiamo fatto un bel numero, anche 

considerando le dimensioni del negozio. Quali sono stati gli articoli più richiesti? 
Sicuramente i funko, è la funko mania che 

Quali sono stati i primi commenti dei è spopolata nel mondo e non solo in italia, 

clienti? e poi senza dubbio la grande Ps5. 


"Piccolo, ma ben fornito", "Mancava un 
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99 soli 
Sonic Superstars 
a soli 
Anziché €uro 5.d 99 
99 dal 15/12 al 24/12 
? 4 
Anziché €uro 60,99 


Fino al 23 dicembre 


Persona 5 Tactica 
il NI \ Launch Edition il | 
Ufo Robot Goldrake 


Il Banchetto Dei Lupi a solî Hot Wheels Unleashed 2 


fi E a | Day One Edition tl 
3 & a soli 99 a soli 
99 Anziché €uro 60,99 
y ) Fino al 24 dicembre , 99 


Anziché €uro 50,99 
Fino al 24 dicembre 


Anziché €uro 50,99 
Fino al 23 dicembre 
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Final Fantasy XVI o DESi Island 2 


Day One Edition 
99 soli a soli 
Anziché A 80,99 Anziché FA 70,99 
Fino al 24 dicembre Fino al 24 dicembre 


PER FORTUNA TE 
ARRIVA SEMPRE IL NATALE 


a 
DYINGLIGHT? 


STAY HUMAN 


FARSOKAE 
È Zi 
3A È ” Resident Evil 4 Remake x ; il i 
Payday 3 n 
Day One Edition 99 soli LP oying Liht 2 Stay Human ®__ Forspoken 
| a solî a 99 99 soli Lies of P = 
99 a soli 
y } Anziché + 99 99 

Anziché €uro 40,99 Fino al 24 dicembre Anziché Ad 70,99 Anziché 799 30,99 
Fino al 24 dicembre Fino al 24 dicembre Fino al 23 dicembre 7) 


Anziché €uro 60,99 
Fino al 24 dicembre 


Street Fighter 6 


| o a soli L . RCD 
a soli 99 a soli ; Like a Dragon: Ishin! 
99 IRECEAGIE 7 GAGE y ) G g ai Avatar Frontiers a soli 
nziché «Uro 5U, BY) of Pandora 
Anziché €uro 74,99 dal 18/12 al 14/01 Anziché €uro 70,99 î a solî 99 
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Anziché €uro 60,99 
p Fino al 24 dicembre 


Anziché €uro 50,99 
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MotoGp 23 - D1 Edition a 99 { NBA 2K24 \b 
a 99 a 99 IR D7; U' a The Crew Motorfest 
Anziché È 75,99 de 5 Day One Edition a solî 
Fino al 14 gennaio l'adiai | - 
ARAENE 799 FInSe Anziché n 9 99 PGA TOUR 2K23 a solî 99 
Fino al 24 dicembre Fino al 14gennaio y 
a 99 99 Anziché €uro 80,99 
; P } dal 18/12 al 14/01 
® ‘1 Boss Anziché €uro 80,99 
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i dii il TT Anziché * 75,99 
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Sonic Origins Plus pr den 
3 Day One Edition MotoGP 23 - D1 Edition 
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7 ì 
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Fino al 23 dicembre Fino al 24 dicembre î 7 
| 4 
Turtle Beach Turtle Beach 
Recon 70 N - Switch Recon 50 P - PS4 
27 a soli a 99 
Goat Simulator 3 Anziché €uro 34,99 Anziché 799 24,99 


Pre-Udder Edition Fino al 24 dicembre 


Just Dance 2024 


Fino al 24 dicembre 


99 soli 
a 99 
eiita 99 99 o 4:99 Le offerte sono valide salvo esaurimento scorte promozionali 


Dal 18/12 al 14/01 
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JAPANESE POP CULTURE 


Pokémon lampada led 
sleeping Pikachu 25 cm 


a 99 


Pokémon lampada led 
Jiggypuff 25 cm 


a 99 


digitale con lampada 


Luffy 18 
‘a a solî 


799 


Anziché 7,99 55,99 
dal 12 al 19 dicembre 


One Piece orologio sveglia 


Naruto orologio sveglia 
digitale con lampada 
Naruto 18 cm 


a soli 


Anziché 7,99 55,99 


799 


Anziché €uro 55,99 


Dragon Ball lampada 


Goku on the cloud 18 cm 


a soli 


799 


Anziché €uro 55,99 
dal 12 al 19 dicembre 


dal 12 al 19 dicembre 


Pokémon sveglia digitale 
Pokeball con lampada led 
Pikachu 20 cm 


Pokémon lampada led 


Snorlax 25 cm E 99 
a 99 
Anziché 7,99 55,99 
Anziché 7,99 55,99 dal 12 al 19 dicembre 


dal 12 al 19 dicembre 


Nacon Stereo Headset 
RIG500 PRO HC Gen 2 


Nacon Stereo Headset 
RIG500 PRO HC Gen 2 


dal 12 al 19 dicembre 


Pokémon orolo Pe sveglia 
digitale Pokeb all con 
lampada Balbasaur 18 cm 


35,9 


Anziché A 55,99 
dal 12 al 19 dicembre 


Nacon Stereo Headset 
RIG300 PRO HS 


a soli a soli a 99 
V/ g q 7, g g 
Anziché €uro 80,99 Anziché €uro 80,99 Anziché i 99 99 


Dal 12 al 19 dicembre 


Dal 12 al 19 dicembre 


Dal 12 al 19 dicembre 


Le offerte sono valide salvo esaurimento scorte promozionali 


Pokémon orologio sveglia 
digitale con lampada 


Anziché 7,99 55,99 
dal 12 al 19 dicembre 


a 


Anziché €uro 55,99 
dal 12 al 19 dicembre 


Dragon Ball orologio 
sveglia digitale con 
lampada Goku 18 cm 


a soli 


99 


io / 
Anziché €uro 55,99 
dal 12 al 19 dicembre 


Evee 1 


a 99 


Nacon Stereo Headset 
RIG600 PRO HS 


a 99 


Anziché 399 90,99 
Dal 12 al 19 dicembre 


Nacon Pad Ps4 Wired 


a 99 


4 


Anziché e 99 99 
dal 7/12 al 14/12 
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Pokémon lampada led 
Pikachu happy 25 cm 


Kio, a soli 
, | 


99 


Anziché €uro 55,99 
dal 12 al 19 dicembre 


Stereo Gaming Tee \ 
(licenziata SI) 


19,99 


Anziché 2: 30,99 
Dal 7 al 14 dicembre 
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RPG PICCHIADURO 


on il Natale alle porte abbiamo 
deciso di augurarvi buone feste 
con la recensione di “Christ- 
mas Nights into Dreams...‘ Per 
coloro che non hanno ancora 
avuto il piacere di conoscere Nights, 
immaginatevi in un mondo di sogni e 
fantasia, dove la realtà si sfuma e la magia 
prende il sopravvento. 
“Christmas Nights into Dreams..! è una 
deliziosa variante natalizia del classico 
“Nights into Dreams...’ per Sega Saturn, 
sviluppato con abilità magistrale dal Sonic 
Team. Nights è un affascinante perso- 
naggio notturno, un custode dei sogni che 
incarna la libertà del volo e la gioia dei 
mondi onirici. In questa edizione natalizia, 
Nights si veste a festa e trasforma il suo 
mondo in un'incantevole celebrazione 
delle festività, regalando un'esperienza 
che cattura il cuore di chiunque si lasci 
trasportare dalla sua magia. 
Le immagini di “Christmas Nights” sono 
un tripudio di colori e dettagli, trasforman- 
do i già meravigliosi paesaggi di Nights in 
un'incredibile festa visiva natalizia. 
Dalle case addobbate con luci scintillanti 
agli alberi di Natale che adornano il cielo, 
ogni elemento è stato curato con atten- 
zione per catturare l'atmosfera magica 
delle festività. Nights e i suoi amici si 
presentano con adorabili costumi a tema, 
aggiungendo un tocco di calore e umori- 
smo al loro affascinante design. Anche la 


un viaggio incantevole 
attraverso il mondo natalizio 


colonna sonora di “Christmas Nights” ci 
trasporta nella magia del Natale con una 
sinfonia di melodie natalizie che avvolge il 
giocatore in un abbraccio sonoro festoso. 
Gli arrangiamenti delle canzoni tradiziona- 
li si fondono con le composizioni originali, 
creando un accompagnamento musicale 
che si sposa perfettamente con l'atmo- 
sfera natalizia. Il suono di campanellini e 
cori angelici si mescola armoniosamente, 
trasportando il giocatore in un mondo di 
allegria e stupore. 

Il cuore pulsante di “Christmas Nights” è 
il suo gameplay fluido e coinvolgente, che 
permette al giocatore di sperimentare la 
magia del volo notturno. 

Nights possiede una grazia unica nei 
movimenti, e il giocatore può esplorare 

il mondo onirico attraverso acrobazie 
spettacolari. La novità di questa edizione 
natalizia risiede nella presenza di regali 
disseminati nei livelli. 

Raccoglierli non solo aggiunge punti al 
tuo punteggio, ma sblocca anche sorpre- 
se speciali e oggetti bonus. L'illumina- 
zione degli alberi di Natale è un'aggiunta 
magica al gameplay. 

Mentre attraversi il cielo festivamente 
decorato, puoi interagire con gli alberi per 
accendere le luci, creando un'atmosfera 
incantevole e rivelando segreti nascosti. 
Questo elemento aggiunge una nuova 
dimensione al volo di Nights, incanalan- 
do la gioia delle festività attraverso ogni 


retrogaming 


a cura di Marco Inchingoli 


Gi) 


SEGA Saturn 


Platform/Adventure 
Sonic Team 
SEGA 


scorciatoia e ogni loop acrobatico. 

La sinergia tra la giocabilità avvincente e 
i temi natalizi è la vera forza trainante di 
“Christmas Nights” 

Le meccaniche familiari si fondono in 
modo armonioso con gli elementi temati- 
ci, creando un'esperienza che è al tempo 
stesso riconoscibile e sorprendente. 
Nights è un compagno di volo affasci- 
nante, e la sua agilità nei cieli trasforma 
ogni livello in un'avventura emozionan- 
te. Una piccola curiosità di “Christmas 
Nights” che merita di essere menzionata 
è l'inclusione di un orologio interno che 
sincronizza il gioco con la data e l'orario 
del sistema Saturn. 

Questa caratteristica unica si traduce in 
eventi speciali durante il periodo natalizio, 
come la caduta di neve nei livelli o l'ac- 
censione di luci colorate, offrendo un toc- 
co di realismo e dinamismo all'esperienza 
di gioco. La magia di “Christmas Nights” 
continua a brillare anche dopo numerose 
sessioni di gioco. Il sistema di punteggio 
incentiva l'esplorazione di nuovi percorsi 
e la maestria delle abilità di volo, mentre 
la presenza di regali nascosti e obiettivi 
speciali aumenta la rigiocabilità, invitando 
il giocatore a ritornare nel magico mondo 
di Nights. 

In conclusione, “Christmas Nights into 
Dreams...‘ è una tappa obbligata per 
chiunque voglia vivere l'incanto delle 
festività in un contesto videoludico. 

Con una grafica mozzafiato, una colonna 
sonora indimenticabile e un gameplay 
coinvolgente, questo titolo offre un'espe- 
rienza che va oltre il semplice intratteni- 
mento. È un viaggio attraverso il cuore 
di Nights, un personaggio che incarna la 
magia, la gioia e la meraviglia dei sogni 
natalizi. Un regalo virtuale che trasporta 
il giocatore in un mondo incantato, dove 
la magia del Natale si fonde con la magia 
del videogioco. Il gioco perfetto per pas- 
sare le festività natalizie! 
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lampada 10 cm 


Minecraft Icons Alex 
lampada 10 cm a soli 
| 0.99 a solî 10.99 


Anziché PA 20,99 
Anziché 2; 20,99 Fino al 24 dicembre 
Fino al 24 dicembre 
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IC NATALE 


Le offerte sono valide salvo esaurimento scorte promozionali 
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Minecraft Pig 
lampada 2D 15 cm, 


10,99 


Anziché 4, 20,99 
Fino al 24 dicembre 


4 


AL BOLLINO 
PROMO 


Minecraft Steve 
diorama lampada 30 cm 


a soli 


799 


Anziché €uro 60,99 
Fino al 24 dicembre 


PAG 


a stagione di EA 24 Ultimate 
Team inizia già ad entrare nel 
vivo, le carte speciali si mol- 
tiplicano, e per permettervi di 
fronteggiare ogni avversario, con 
un pizzico di originalità, eccovi il nostro 11 
mensile a tema. 
Stavolta abbiamo scelto di mescolare la 
Premier League, che anche quest'anno si 
conferma il campionato più utilizzato, con 
“cugini” della MLS, comunque in grado 
di fornire calciatori (ma soprattutto calcia- 
trici) assolutamente competitivi. 
In porta andiamo subito sul sicuro, 
affidandoci alle possenti mani di Alisson, 
mentre davanti a lui, per non ripeter- 
ci anche questo mese col comunque 
validissimo Saliba, spendiamo una quota 
tricolore inserendo la versione Fc Pro Live 
di Angelo Ogbonna. 
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Assieme al sempre affidabilissimo Walker, 


nemmeno troppo costoso nel momento 
in cui scriviamo, completano il repar- 

to Kelley O'Hara, schierata terzino a 
piede invertito per ragioni di intesa, e Ali 
Krieger, assolutamente imperdibile la sua 
SBC per rapporto qualità/prezzo. 

AI centro della nostra mediana a 4 ecco 
un all-arounder come Gallagher, classico 
uomo per tutte le stagioni che, grazie alla 
combo tra il workrate alto/alto e lo stile di 
gioco inesauribile, non vi lascerà a piedi 


nemmeno nei momenti più duri della gara. 


AI suo fianco ecco il sorprendente 
Narlington Nagbe, non un colosso ma 
comunque un calciatore estremamente 


solido che abbina agilità e doti difensive, a 


completare una coppia ideale per proteg- 
gere le scorribande sulle fasce di Megan 
Rapinoe e di Landon Donovan, due vere 
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fut strategy 
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e proprie leggende viventi del campionato 
statunitense. 

Se fin qui abbiamo cercato di non puntare 
su nomi troppo costosi, per l'attacco vi 
chiediamo di spendere: Erling Braut 
Haaland è ancora più immarcabile e letale 
dello scorso anno, e se lo proverete diffi- 
cilmente avrete voglia di tornare indietro, 
mentre il calciatore al suo fianco lo avrete 
già sicuramente incontrato in Weekend 
League. 

Parliamo di Joao Pedro del Brighton, 

solo omonimo dell'attaccante ex Cagliari, 
punta velocissima e dalla finalizzazione 
letale, abilissima anche nel gioco aereo 

a dispetto dei 182cm d'altezza; 380mila 
crediti sono tanti, tantissimi, ma rischiate 
di doverne spendere ancora di più se la 
sua carta Road To The Knockout Stage di 
Europa League incrementerà il suo valore. 
Se proprio non potete o volete spendere 
una cifra così importante per un solo 
calciatore, come alternative potete valu- 
tare Matheus Cunha, ottenibile con gli 
obiettivi, oppure Ollie Watkins nella sua 
versione FUT Centurions. 

Certi del fatto che vi divertirete nel pro- 
vare la nostra squadra, o anche solo nello 
scoprire alcuni dei suoi elementi di spicco, 
vi diamo appuntamento alla prossima 
uscita, che con ogni probabilità vedrà 
come protagonisti i membri del Team of 
The Year del 2023! 


rating 87 
chemistry 33/33 
pac 86 
sho 16 
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Warioware: Move it 
3 novembre 
NSW 
Party Game 


Nintendo 


Nintendo 


a soli due anni di distanza 
da WarioWare: Get It 
Together, Nintendo propone 
una seconda iterazione 
della folle e divertente 
serie a base di minigiochi, 
WarioWare: Move It! 


| nuovo capitolo apporta alcune 
grandi modifiche al gameplay 
riprendendo ciò che era stato già 
fatto in Smooth Moves per Wii, 
ponendosi come un vero e proprio 
sequel in quanto a meccaniche di gioco. 
Move It! vede nuovamente Wario e i suoi 
amici che riuniscono ancora una volta 
questa volta su un'isola esotica piena di 
colori. Qui il nostro protagonista scopre 
le “Pietre della Forma” (ossia i nostri 
Joy-Con) e un gruppo di spiriti guardiani. 
Ma tutto questo è solo un pretesto per 
prendere parte ad una nuova divertentis- 
sima serie di oltre 200 minigiochi un più 
demenziale dell'altro. 
Il gioco può essere affrontato in giocato- 
re singolo dove ci sposteremo all'interno 
di una mappa del mondo, ma questa vol- 
ta ci sarà spazio anche per una modalità 
party in stile gioco da tavolo multiplayer, 
sfide cooperative e molto altro. 
In Move It! a differenza del suo 
predecessore, saremo incentivati 
a muoverci parecchio dovendo 
adottare posizioni assurde a seconda 
del minigioco da completare, che si 
tratti di infilare un ago in un cappello, 
tagliare una verdura gigante o 
estrarre fazzoletti da una scatola. 
Le pose non saranno mai troppo 
complesse, alle volte dovremo 
accovacciarci altre assumeremo 
una posa da uomo forzuto, insomma 
saremo in costante movimento 
proprio come da titolo. 


Quest'aspetto dà un tratto distintivo 
al gioco, proprio quello che forse era 
mancato in Get It Together! e che invece 
i giocatori di Smooth Moves conoscono 
bene. 

La modalità Storia per giocatore singolo 
di WarioWare: Move It! è un verso spas- 
so, una corposa campagna piena di sfide 
e scontri con i boss. 

| minigiochi sono sempre molto folli e il 
modo in cui viene introdotta ogni nuova 
forma in maniera molto seria fa sempre 
strappare più di qualche risata (come do- 
ver dimenare le braccia per volare come 
un uccello). 

Ovviamente tutto questo movimento fun- 
ziona ancor meglio se si è in compagnia 
di parenti e amici! 

La modalità Party, ad esempio, include 
anche un gioco da tavolo in stile Mario 
Party che vede fino a quattro giocatori 
completare una serie di minigiochi, ma vi 
sono anche molto altri modi per giocare 
insieme come alcuni minigiochi pensati 
esclusivamente per il multiplayer. 

Se si vuole giocare insieme ad un amico 
è possibile giocare in modalità coopera- 
tiva utilizzando due Joy-Con separati con 
qualsiasi minigioco di quelli disponibili. 
Inoltre, segnaliamo che una volta termi- 
nata la campagna verranno sbloccare un 
sacco di altre modalità, tra cui una moda- 
lità remix super difficile dove per farcela 
bisognerà davvero dare il massimo. 
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Ovviamente come avrete potuto 
capire, il nuovo WarioWare risplende 
soprattutto se giocato in gruppo, 
dopotutto nasce come party game e 
giocato in famiglia vi assicurerà delle 
serate super strampalate e divertenti. 


Se siete giocatori solitari, il titolo soffre 
un po' di più da quel punto di vista, ma 


minigiochi 
a dir poco 
vimentati” 


quanto meno si percepisce di meno il 
caos che potrebbe essere generato gio- 
cando in più giocatori. 


In termini di presentazione e prestazioni, 


WarioWare: Move It! è solido su tutta 

la linea, sia in modalità “docked” che in 
modalità da tavolo (la modalità portatile 
con i Joy-Con collegato non è suppor- 


esperienze più folli e divertenti presenti su Switch 
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da : 


perchi ha voglia di passare'una Serata spensierata‘con i propri amici 0 parenti 
all'insegna del divertimento, WarioWare: Move It! è sicuramente un titolo 
imperdibile 'A'giocarlo da soli perde un po ma rimane senza dubbio una delle 


tata, quindi i possessori di Switch Lite 
avranno bisogno di controller Joy-Con e 
una vista eccezionale!). 

La varietà e la demenzialità dei minigio- 
chi è più forte che mai e l'introduzione 
delle pose riesce ad aggiungere un nuo- 
vo livello al caos senza rendere le cose 
troppo complesse. 


electronics 


a cura di Jacopo Filisetti 


li uomini dell'azienda, durante 

la progettazione di Legion Go, 

hanno tenuto sempre bene 

a mente qual era il target, i 

gamer che nemmeno per la 
possibilità di portarsi in giro una console 
scenderebbero a compromessi sulle pre- 
stazioni e sulla qualità delle immagini. 
Legion Go è basato sull'AMD Ryzen Z1 Ex- 
treme (lo stesso di ROG Ally, da qualche 
ora in offerta) con scheda grafica AMD 
RNDA, tecnologia di gestione intelligente 
dell'alimentazione e display con tecnolo- 
gia Lenovo PureSight Gaming Display da 
8,8 pollici, con risoluzione QHD+, lumino- 
sità fino a 500 nit e copertura al 97% dello 
spazio cromatico DCI-P3. 
Lo schermo si può anche regolare in 
base allo stile di gioco e alla situazione, 
supporta una risoluzione da 1600p a 800p 
e frequenze di aggiornamento di 144 Hz 
e 60 Hz. 
Per quarto riguarda le memorie, Legion 
Go è dotato di RAM LPDDR5X a 7500 
MHZ fino a 16 GB, e di un SSD PCle Gen 
4 fino a 1TB con slot per microSD fino a 
2 TB. Per prolungare le sessioni di gioco 
in mobilità, Legion Go ha una batteria da 
49,2 Wh con ricarica rapida per raggiun- 
gere il 70% in circa 30 minuti. 
Collegandolo all'alimentazione, il disposi- 
tivo attiva la modalità power bypass che 
protegge la batteria ed elimina il calore 
normalmente prodotto durante la ricarica. 
A proposito di temperature c'è il Coldfront 
di Lenovo Legion, con una ventola a 79 
pale in polimero a cristalli liquidi che 
mantiene fresco il dispositivo emettendo 
meno di 25 dB in modalità silenziosa, pur 


permettendogli in modalità personalizzata 
di raggiungere un TGP di 25 watt. 

Lavoro accurato da parte di Lenovo sulle 
modalità di controllo. 

| controller di Legion Go sono joystick 
dotati di hall effect anti-drift, presenti 
anche un trackpad, un grande D-pad, una 
rotella del mouse angolata e un totale di 


pulsanti dell'impugnatura. 

| controller Legion TrueStrike sono rimovi- 
bili e abilitano la modalità FPS utilizzando 
anche il cavalletto presente sul retro. 
Legion Go è disponibile da subito all'ac- 
quisto sullo shop ufficiale di Lenovo al 
prezzo di 799 euro. 

La spedizione avviene entro 2 settimane 


10 pulsanti dorsali mappabili, grilletti e 


dall'ordine. 


display: LCD IPS 16:10 da 8,8 pollici, risoluzione QHD+ (2.560 x 1.600 
pixel), frequenza di aggiornamento fino a 144 Hz, luminosità mas- 
sima 500 nit, 97% DCI-P3 

processore: AMD Ryzen Z1 Extreme con GPU integrata RDNA 

memorie: 16 GB di RAM LPDDREX a 7.500 MHz (saldata), 256 GB, 512 GBo 
1 TB di archiviazione SSD NVMe M.2 2242 

porte: 1x jack audio combo da 3,5 mm, 2x USB-C 4.0 (una in alto e una in 
basso), 1x lettore di microSD fino a 2 TB 

input: controller staccabili con joystick analogici magnetici (effetto Hall), 


trigger analogici, ABXY principali più 2 bumper per lato e 1 sull'im- 
pugnatura per lato 


trackpad multi-finger 


touch screen multi-touch fino a 10 punti 


giroscopio a 6 assi 


connettività: 


Wi-Fi 6E MIMO 2x2, Bluetooth 5.2 


audio: 2x altoparlanti da 2 watt, 2x microfoni a due canali a distanza 
ravvicinata 

batteria: 

console: 49,5 Wh, 2 celle 

controller: 900 mAh 

ricarica: rapida Super RapidCharge a 65 watt, alimentatore USB-C in 


confezione 


dimensioni e peso 


(senza controller): 


201 x 210 x 131 mm, 640 grammi. 


coming soon 
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uesta raccolta include le 
versioni completamente 
migliorate dei titoli Another 
Code pubblicati in origine 
per Nintendo DS e Wii, con 
una grafica aggiornata, ambientazioni 3D 
da esplorare, doppiaggio, nuovi enigmi, 
filmati, musica e altro ancora! 
Entrambi i giochi includono anche sistemi 
opzionali di aiuto e navigazione per i 
meno esperti. 
Another Code: Due memorie 
Dopo aver ricevuto una lettera dal padre 
che credeva morto, la tredicenne Ashley 
parte per la remota isola Blood Edward 
alla sua ricerca. 
Al suo arrivo, incontra un misterioso fanta- 
sma chiamato D e scopre una villa piena 
di complicati enigmi e misteri da risolvere. 
Another Code: R - Viaggio al confine 
della memoria 
In questo seguito, ambientato due anni 
dopo gli eventi di Another Code: Due 
memorie, visiterai Lake Juliet per aiutare 
Ashley a scoprire la verità sul passato di 
sua madre. 


Sono stati aggiunti o rifatti filmati in cui i 
personaggi verranno doppiati per la prima 
volta nella serie. 

Le voci fuori campo saranno in inglese e 
giapponese. 

| personaggi indossano diversi vestiti 

e accessori in questa collezione, come 


Ashley, Jessica e il Capitano. 

Sono visti con pantaloni, collane e orologi 
invece di pantaloncini, gonne e tacchi 
come esempi. 

È possibile che gli altri personaggi in- 
dossino abiti diversi come Richard, Bill e 
Matthew. 

Sembra che ci sia un riferimento a Pinkie 
Rabbit sulla felpa con cappuccio di Ashley 
poiché il logo della North Wells Univer- 
sity è mostrato con orecchie di coniglio. 
Gli sviluppatori probabilmente lo han- 

no incluso per fare riferimento alla sua 
passione per il personaggio immaginario 
nell'universo. 

In Two Memories, il modello di Ashley 
include una custodia sul retro dei jeans, 
che non è presente nell'originale. 

Ashley ha un DAS che non corrispon- 

de all'aspetto del dispositivo del gioco 
originale. 

Il nuovo design del DAS potrebbe essere 
stato ispirato da Nintendo Switch, per 

la sua forma e per l'orientamento dei 
pulsanti. 

Dato che il DAS è stato realizzato con lo 
scopo di corrispondere al design della 
console su cui era stato originariamente 
giocato, anche questo si allinea con lo 
spirito del remake, con i puzzle riproposti 
nella nuova piattaforma. 

Modifiche all'audio 

La colonna sonora del gioco viene ri-regi- 
strata con nuovi arrangiamenti orchestrali. 


un'interessante rifacimento e raccolta per 
n Anothe Ge Nintendo Switch 


Another Code: Recollection è stato 
annunciato come parte di un Nintendo 
Direct il 14 settembre 2023. 

La box art del gioco è stata realizzata 
dall'ex direttore artistico di Another Code, 
Taisuke Kanasaki, e utilizza come base 

un disegno da lui realizzato nel febbraio 
2022. 

Non è chiaro se la lingua inglese conterrà 
dialoghi, dettagli della trama e personalità 
dei personaggi dalla sceneggiatura origi- 
nale giapponese o dalla traduzione dalla 
versione Trace. 

Seci saranno, significa che sarà più 
accurato rispetto al materiale originale, 

in particolare per l'uscita americana della 
raccolta. 

Un suggerimento a riguardo è che la 
versione americana non utilizza il titolo 
“Trace Memory” allineandosi per la prima 
volta con tutte le altre regioni. 

Potrebbero esserci alcune differenze an- 
che nelle versioni europee, poiché ci sono 
delle discrepanze, come la scuola in cui 
Jessica lavora come insegnante. 

Il team di sviluppo del gioco è scono- 
sciuto poiché non è chiaro se sia stato svi- 
luppato da Arc Sytem Works, un gruppo 
che include ex dipendenti di Cing, o altri 
sviluppatori. 

Non è noto se i personaggi avranno il loro 
abbigliamento originale come opzione in 
primo piano. 


smartmania 


a cura di Jacopo Filisetti 


Samsung Galaxy S2 
m mv I 

tra | più attesi de 
insieme al resto della gamma $24, sarà svelato dalla casa'coreana'ad inizio 
In attesa del debutto ufficiale, indiscrezioni e rumor hanno già'anticipatoi 


ndiamo a scoprire tutto quello 

che c'è da sapere sul progetto 

del nuovo Samsung Galaxy 

S24 in attesa della presenta- 

zione ufficiale considerando 
caratteristiche tecniche, design, software 
e funzioni, immagini e prezzo 


Caratteristiche tecniche 

Il nuovo Samsung Galaxy S24 arriverà sul 
mercato come diretta evoluzione del suo 
predecessore, il Galaxy S23, sia per quan- 
to riguarda il design che per la scheda 
tecnica. In particolare, il nuovo smartpho- 
ne di Samsung dovrebbe continuare a 
proporre un display da 6,1 pollici, confer- 
mandosi come un modello di riferimento 
per il settore degli smartphone compatti. | 
dispositivo dovrebbe presentare un pan- 
nello Dynamic AMOLED 2X con risoluzio- 
ne Full HD+ e refresh rate di 120 Hz. 

A gestire il funzionamento del nuovo top 
di gamma compatto di Samsung ci sarà 
spazio per il SOC Qualcomm Snapdragon 
8 Gen 3 For Galaxy, nuovo chip di fascia 
alta di Qualcomm ed evoluzione dell'ap- 
prezzato Snapdragon 8 Gen 2 dei Galaxy 
S23. Sul tavolo c'è anche l'ipotesi del 
ritorno di una variante con SoC Exynos 
del Galaxy S23 anche se, per il momento, 
non sono arrivate ancora conferme in tal 
senso. 

Tra gli elementi confermati, invece, tro- 


viamo un aumento della memoria RAM: il 
nuovo Samsung Galaxy S24 dovrebbe po- 
ter contare su 12 GB di RAM, con un netto 
passo in avanti rispetto agli 8 GB proposti 
da S23. Lo smartphone sarà commercia- 
lizzato in diversi tagli di memoria, a partire 
ancora da 128 GB di storage. Possibile, 
inoltre, un incremento della capacità della 
batteria, rispetto ai 3.900 mAh del Galaxy 
S23. 

Non ci saranno sostanziali novità, almeno 
stando alle prime indiscrezioni, per il 
comparto fotografico del Samsung Galaxy 
S24. Lo smartphone dovrebbe riproporre 
l'ottimo sensore GN3 da 50 Megapixel 

già utilizzato dal Galaxy S23 andando ad 
affiancarlo ad un sensore ultra-grandan- 
golare e ad un teleobiettivo per comporre 
un sistema di tripla fotocamera posterio- 
re. | due sensori secondari potrebbero 
registrare un aggiornamento nel salto 
generazionale. 


Design 

Il dettaglio più interessante è il passaggio 
a un display completamente piatto, che dà 
quindi addio ai tradizionali bordi laterali 
curvi riconducibili addirittura al Galaxy 
Note Edge proprio di Samsung di ben 9 
anni fa. 

Piatto anche il pannello posteriore, che 

è costituito da un pannello in vetro sme- 
rigliato/sabbiato/"glassato” Da notare 
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anche i lati della scocca leggermente 
bombati: gli S24 “liscio” e Plus dovrebbero 
averli invece perfettamente piatti. Il design 
delle fotocamere è ormai quello standard 
di Samsung - ogni singolo obiettivo fa 
storia a sé, a differenza della maggior 
parte dei produttori che racchiude tutto in 
“moduli” di varie forme e posizionamenti. 
Non sono perfettamente a livello con il 
resto della scocca, ma sporgono in modo 
decisamente limitato. 

Da notare anche i lati della scocca legger- 
mente bombati che dovrebbero risultare 
in titanio, mentre gli S24 “base” e Plus 
dovrebbero avere bordi completamente 
piatti.Purtroppo non ci sono foto troppo 
dettagliate dei lati, ma quelle pubblicate ci 
permettono di evincere un layout dei tasti 
fisici del tutto convenzionale, oltre all'al- 
loggiamento per la S Pen nel lato inferiore. 
Il carrellino per la SIM sembra sullo stesso 
lato dei tasti fisici, mentre su S23U si tro- 
vava in basso, vicino allo slot S Pen. 
Quest'anno Samsung dovrebbe bru- 

ciare le tappe: gli smartphone di nuova 
generazione sono attesi già per il mese di 
gennaio. Dovrebbe tornare il chip Exynos 
sviluppato da Samsung stessa, ma non 

su S24 Ultra: ci sarà in tutto il mondo solo 
Snapdragon 8 Gen 3, anche questa volta 
in edizione speciale “for Galaxy” come 
l'anno scorso. 


i arrivare rapidamente sul mercato giohale!Wy 
nuovo top di gamma compatto di Samsung 


Software e funzioni 

Uno dei punti certi del progetto del nuovo 
Samsung Galaxy S24 è rappresentato 

dal software. Lo smartphone arriverà sul 
mercato con Android 14 già preinstallato 
e opportunamente personalizzato con 
una nuova evoluzione della One UI che 
sarà presentata nel corso dei prossimi 
mesi. È ancora presto per valutare quali 
saranno le funzionalità inedite al debutto 
con la serie S24 ma, di certo, i nuovi top 
di gamma di Samsung saranno al centro 
dell'ecosistema di servizi costruito in 
questi ultimi anni dalla casa coreana. 

Il nuovo Samsung Galaxy S24, inoltre, 
potrà beneficiare di un supporto softwa- 
re di lunga durata: per lo smartphone ci 
saranno quattro major update (con l'arrivo 
di Android 18) e cinque anni di patch di 
sicurezza garantite. 


Info tecniche 

Galaxy S24 dovrebbe essere legger- 
mente più alto e meno largo del Galaxy 
S23 con dimensioni di circa 147 x 70,5 

x 76 mm contro 146,3 x 70,9 x 76 mm. 
Esteticamente, invece, non ci sarebbero 
molte differenze sulla disposizione del 
comparto fotografico con i tre sensori in 
linea verticale affiancati dal flash LED. 
La versione Plus, invece, dovrebbe avere 


dimensioni di 158,5x75,9x7,75mm (S23+: 
157,8x76,2x7,6mm). 

Galaxy S24: 

147 x 70,6 x 7,6 mm 6,2 pollici 168 g 4000 
mAh 

Risoluzione FHD+, 2500nit, 25w 

Galaxy S24+ 

158,5 x 75,9 X 77 mm 6,7 pollici 195 g 
4900 mAh 

Risoluzione WQHD+, 2500nit, 45w 
Galaxy S24 Ultra: 

162,3 x 79 x 8,6 mm 6,8 pollici 233 g 5000 
mAh 

Risoluzione WQHD+, 2500nit, 45w 

Per quanto riguarda la versione “Ultra"; 
infine, le indiscrezioni parlano di cornici 
sottili che circondano il display WQHD+, 
apparentemente ancora con diagonale di 
6,8 pollici, quattro fotocamere, ciascuna di 
queste integrate all'interno di un modulo 
circolare, e l'immancabile S Pen inserita 
all'interno del classico slot. 


scheda 

display: AMOLED LTPO 6,8” WQHD+, 
schermo piatto, 2.200nit 

piattaforma mobile: 

Snapdragon 8 Gen 3 for Galaxy 
memoria: fino a 16GB di RAM 
dimensioni: 162,3x79x8,7mm (Galaxy S23 
Ultra: 163,4x78,1x8,9mm) 

peso: 233g (Galaxy S23 Ultra: 234g) 
sensore impronte digitali: integrato nel 


display 

quattro fotocamere posteriori: 

200MP principale, ISOCELL HP2SX, 1/1,3” 
12MP ultra grandangolare 

50MP periscopica, zoom ottico 5x, 1/2,52" 
pixel 0,7um 

10MP tele, zoom ottico 3x, 1/2,52% pixel 
0,7um 

una fotocamera integrata in un foro cen- 
trale del display: 12MP 

batteria: 5.000mAh, ricarica 45W 

bordi: titanio 

resistenza: 1P68 

OS: One UI 6 basato su Android 14 


Prezzo e uscita 

Dopo l'aumento del listino registrato 

nel passaggio dal Galaxy S22 al Galaxy 
s23, Samsung non dovrebbe apportare 
ulteriori modifiche al posizionamento 
commerciale del suo top di gamma 
compatto. Il prezzo del nuovo Samsung 
Galaxy S24, quindi, dovrebbe essere 
molto simile a quello di S23, nonostante 
il possibile incremento di memoria RAM. 
Lo smartphone potrebbe partire da un 
listino intorno ai 1.000 euro per il modello 
base. La presentazione ufficiale della serie 
è attesa per il primo trimestre del 2024, 
periodo in cui prenderanno il via anche le 
vendite su scala globale. 
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* Negli store aderenti all'iniziativa 
Mini e sui prodotti promozionali 


DC Comics Box Light 


Batman Logo 15 Cm Marvel Spider-man 


99 soli mask lampada 22 cm 
99 soli 

Anziché 799 20,99 
Fino al 24 dicembre RA od 99 99 


Fino al 24 dicembre 


Sl \ 
DC Comics Box Light ì 
Superman Logo 13 Cm 


99 soli 


3 Marvel Avengers Box Light 
Mac eu Doe Doni Captain America 15 Vi 


99 soli 99 soli 
Anziché 799 20,99 
Fino al 24 dicembre 


Anziché 799 20,99 Anziché 799 20,99 
Fino al 24 dicembre Fino al 24 dicembre 


DO PER FORTUNA 
==? ARRIVA SEMPRE Il NATALE 


Offerte valide salvo esurimento scorte promozionali 


coming soon 


xbox ff Pi CSS 


fida il tuo destino! TEKKEN 8 
continua la tragica saga della 
linea di sangue Mishima e dei 
suoi terribili match padre-figlio 
che scuotono il mondo. 
Dopo aver sconfitto suo padre, Heihachi 
Mishima, Kazuya continua la sua conqui- 
sta per il dominio globale, usando le forze 
della G Corporation per muovere guerra 
al mondo. Jin è costretto ad affrontare il 
suo destino a testa alta mentre si riunisce 
con la madre perduta da tempo e cerca di 
fermare il regno del terrore di suo padre 
Kazuya. Vivi il prossimo capitolo della 
trama videoludica più longeva con 32 
combattenti unici e ridisegnati e padro- 
neggia il nuovissimo sistema “Heat” per 
distruggere i tuoi avversari. 
Goditi la grafica ad alta fedeltà, sviluppata 
per la nuova generazione di console, con 
ogni momento di impatto e super mosse 
aggressive. 
Con una varietà di contenuti per giocatore 
singolo da esplorare, come la nuovissima 
modalità Arcade Quest e un sistema di 
personalizzazione approfondito sia per i 
personaggi giocabili che per quelli avatar, 
TEKKEN 8 introduce l'esperienza più 
emozionante di sempre. 


Un picchiaduro per una nuova genera- 
zione 
Sviluppato su Unreal Engine 5 e disponi- 


bile esclusivamente su PS5, Xbox Series 
X|S e PC Digital, TEKKEN 8 spinge al limi- 
te l'hardware e la tecnologia della nuova 
generazione. 

Il gioco presenta modelli dei personaggi 
ad alta definizione, con pelle e capelli det- 
tagliatissimi e grafica realistica: i muscoli 
si contraggono seguendo il movimento 
dei lottatori. 


Nuovo gioco, nuove rivalità 

La serie TEKKEN detiene il record come 
serie di videogiochi con la storia più 
longeva. 

Come menzionato nel dialogo conclusivo 
di Tekken 7, questo nuovo capitolo metterà 
al centro della scena lo scontro finale tra 
Kazuya Mishima e Jin Kazama. 


Roster 

Bandai Namco ha presentato via via con 
diversi trailer i personaggi che vedremo 
nel roster di Tekken 8, tra alcuni ritorni 
ovvi e altri che ci hanno preso piuttosto 

di sorpresa - come quello di Jun Kazama 
che, come accennavamo, mancavamo 
all'appello dai tempi di Tekken 2. 

| personaggi già confermati sono quelli 
che seguono, di cui vi proponiamo anche i 
trailer. Il roster è stato svelato interamente, 
almeno per quelli che sono i personaggi 
di lancio, con il reveal di Reina del 13 
novembre 2023: 


il nuovissimo capitolo della 
leggendaria serie porta lo scontro 
nella nuova generazione! 


Jin Kazama (e Devil Jin) 
Kazuya Mishima (e Devil Kazuya) 
Jun Kazama 

Nina Williams 

Paul Phoenix 
Marshall Law 

Jack -8 

King 

Lars Alexandersson 
Ling Xiaoyu 

Asuka Kazama 
Leroy Smith 

Lili 

Hwoarang 

Bryan Fury 
Claudio Serafino 
Raven 

Azucena 

Feng 

Yoshimitsu 

Steve Fox 

Sergei Draguon 
Leo Kliesen 
Shaheen 

Panda 

Kuma 

Zafina 

Lee Chaolan 

Alisa Boskonovitch 
Victor Chevalier 
Reina 
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omposta da 291 carte, più 124 
speciali, l'espansione ripren- 
de le maggiori meccaniche 
del “Blocco Ixalan”: i “tribal 
asimmetrici" “Esplorare”, le 
“pedine tesoro” e le “carte bifronte”. 
Tra le novità vediamo: le “Pedine Mappa” 
(un nuovo tipo di pedina artefatto che 
permette di esplorare), “Costruisci” (un 
nuovo modo per trasformare le magie), 
“Sceso” (nuova parola chiave che indica 
i permanenti che finiscono al cimitero), 
“Discesa” (abilità che si attiva con in base 
al numero di permanenti nel cimitero), 
“Scoprire” (una versione depotenziata 
di “Cascata”) e “Segnalino Finale” (le 
creature con questo segnalino si esiliano 
quando muoiono). 
Sul piano della storyline, le fazioni di lxa- 
lan scoprono che esiste un mondo nasco- 
sto nelle grotte del piano: antiche civiltà 
e antichi tesori generano nuove avventure. 
Arrivando al cuore dell'espansione, diamo 
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un'occhiata alle carte migliori. 

Per le comuni abbiamo carte interessanti 
come: il “Ciclo delle Terre Celate” (terre 
comuni con “Scoprire"), “Milizia del Rag- 
gio Solare” (torna utile nei deck con molti 
artefatti), “Sull’Orlo del Baratro” (buona 
rimozione verde), “Abrasione”(ristampa 
classica sempre utile) e “Camminare con 
gli Antenati” (forse la miglior comune 

del formato, permette di riciclare bene le 
magie). 

Tra le non comuni vediamo: “Brontodonte 
Devastatore" “Tracciare la Rotta" “Can- 
nocchiale Incantato” (tre ristampe ecce- 
zionali e sempre utili), “Faglia Instabile” 
(ottima terra di rimozione), “Reliquia della 
Rosa del Vespro” (ottimo removal per il 
formato Standard), “Speleologia” (buon 
incantesimo per gli archetipi “Land”), 
“Smantellatore Intrepido” (da usare con- 
tro gli “Artifact”), “Zoyowa Lingualavica” 
e “Kutzil, Esemplare Malamet” (buone 
leggendarie non comuni). 

Per le rare abbiamo carte come: il “Ciclo 
delle Man Land” (cinque terre creatura 
molto potenti), “Perdersi” “Collasso 
Fuso” (buoni removal per il prossimo 
Standard), “Vincolaflusso di Tishana” 
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(ottimo tritone per l'archetipo “Merfolk"), 
“Sorgente Traboccante // Le Pozze delle 
Miriadi” (utile per copiare le magie) e 
“Lamento dei Dimenticati” (interessante 
negli archetipi “Dredge”). 

Infine, per le rare mitiche vediamo: “Grot- 
ta delle Anime” (una delle terre “Tribal” 
più potenti di sempre), “Angelo Splen- 
dente” (ottima nei “Life” per generare 
pedine), il “Ciclo degli dei di Ixalan” 
(cinque carte divinità che si trasformano 
in terre), “Saheeli, la Brillantezza del 
Sole” (interessante per generare pedine) 
e “Il Calendario del Millennio” (artefatto 
che infligge mille danni, genera tanti deck 
“Combo"). 

Ma i prodotti non sono finiti qui, perché 
abbiamo altri prodotti correlati: 

- Quattro deck di Commander che sfrut- 
tano le meccaniche tribali dei tipi: pirata, 
vampiro, tritone e dinosauro; 

- Una serie di ristampe speciali chiamata 
“Special Guest”: recuperabili nelle bustine 
dell'espansione, tra queste diciotto carte 
è presente il potentissimo artefatto “Mana 
Crypt"; 

- Una nuova collaborazione della serie 
“Mondi Altrove” con la serie cinematogra- 
fica di “Jurassic World" 


un'espansione hen calibrata composta 

da carte molto interessanti che verranno 
molto giocate in competitivo, l'unica critica 
viene nelle scelte delle abilità dove si fa 
uso di troppe parole chiave che potrebbero 
confondere i giocatori. 

Promossa a pieni voti! 
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ike a Dragon: Infinite Wealth offre 
un'esperienza di gioco di ruolo 
unica nel suo genere, con com- 
battimenti più profondi, miglio- 
ramenti di qualità e un gameplay 
che privilegia la velocità e la strategia. 

Il party giocabile ha ora piena libertà di 
movimento durante i combattimenti, con- 
sentendo di posizionare strategicamente 
se stessi e i propri alleati per abbattere i 
nemici in modo più efficace. 

Il celebre duro del cinema, Danny Trejo, 
presterà la sua voce a Dwight, leader 

dei Barracudas, che supervisiona il più 
grande mercato di merci contraffatte del 
mondo, aiutato dal suo acuto senso degli 
affari e da un machete ancora più affilato. 
L'attore, regista, produttore e attivista 
Daniel Dae Kim donerà la sua voce a 
Masataka Ebina, spietato capitano di un 
sindacato yakuza. 

Dopo esserci goduti il ritorno di Kazuma 
Kiryu in Like A Dragon Gaiden The Man 
Who Erased His Name è già tempo di 
guardare al futuro, al prossimo tassello 
della serie targata SEGA e Ryu Ga Gotoku 
Studio. Tra gli extra sbloccabili una volta 
completato lo spin-off con protagonista 
Kiryu c'è infatti una demo di Like A Dra- 
gon Infinite Wealth, ottavo capitolo princi- 
pale che riporta in scena sia il carismatico 
Ichiban Kasuga, sia la struttura JRPG 
introdotta in Yakuza Like A Dragon. 

La demo di Infinite Wealth è divisa in 


due parti: “Storia” che offre un piccolo 
assaggio dell'avventura in uscita il 26 
gennaio 2024, e “Hawaii” una mini quest 
non canonica incentrata sui minigiochi 

e l'esplorazione della nuova mappa. A 
loro modo entrambe sono meritevoli di 
attenzioni, perché offrono un concreto 
assaggio di quella che sarà l'esperienza di 
Infinite Wealth. 

| primi momenti della demo Storia ci met- 
tono subito nei panni di Kazuma Kiryu, 
alle prese con un nuovo incarico non 
meglio specificato per conto dei Daidoji 
ad Honolulu, nelle Hawaii. 

Un informatore gli rivela che ad Aloha 
Beach è da poco arrivato un altro giap- 
ponese, ritrovato completamente nudo 
sulla spiaggia: si tratta proprio di Ichiban, 
giunto sul posto per cercare una misterio- 
sa donna che potrebbe essere sua madre. 
| due eroi uniscono quindi le forze per fare 
chiarezza sulle origini di Kasuga. 
Complici i filmati dal forte taglio cine- 
matografico e una regia come sempre di 
primo livello, la trama del nuovo episodio 
sembra essere intrigante, ma troppo poco 
abbiamo visto per poter dire di più su 
questo fronte. 

Una cosa bisogna aggiungere e riguarda 
in particolare un nuovo villain capace di 
inquietare anche solo per il suo aspetto 
glaciale. Persino lo stesso Kiryu sembra 
temere questa figura, che potrebbe riser- 
varci belle sorprese nel gioco completo. 


Like a Dragon: 
infinite wealth 


si abbandona la mitica ambientazione 
asiatica: ci si vede a Honolulu 


Per quanto riguarda il gameplay, pur 
basato sulle meccaniche da JRPG a turni 
del predecessore, sappiate che offre una 
novità da non sottovalutare: stavolta i 
nostri personaggi possono muoversi libe- 
ramente all'interno di un'area circoscritta, 
dunque senza più restare immobili sulla 
propria posizione. 

Non mancano inoltre mosse di squa- 

dra ottime per massimizzare i danni, in 
aggiunta al ritorno dei Pestamici (le “sum- 
mon” per usare un classico gergo JRPG) 
e delle spettacolari mosse finali eseguibili. 
Kiryu in particolare si è rivelato un'ag- 
giunta estremamente interessante: non 
solo gode di tre diversi stili di combatti- 
mento da alternare a piacimento durante 
i suoi turni, ma la sua tecnica speciale gli 
permette di abbandonare le costrizioni 

da JRPG e tornare a pestare chiunque 
liberamente, proprio come nei tradizionali 
Yakuza in formato Action Adventure 

E la demo offre tra l'altro solo una man- 
ciata di personaggi giocabili, dunque 
chissà quali altre sorprese riserveranno le 
vecchie e nuove conoscenze della saga 

in Infinite Wealth. Trama e combattimenti 
a parte, anche l'esplorazione ha il suo 
importante ruolo: oltre ai consueti locali 

e negozi da visitare c'è spazio pure per 
qualche missione secondaria, una com- 
ponente che già ora sembra promettere la 
consueta dose di follia e umorismo tipica 
del brand. 
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/24 fino ad esaurimento scorte. 


Il prezzo del pacchetto speciale corrisponde ad un risparmio del 16% 


Disponibile anche nella colorazione Turchese PRE INSTALLATO 
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Il prezzo del pacchetto speciale corrisponde ad un risparmio del 16% 


*Offerta valida fino al 30/04/24 fino ad esaurimento scorte. 
rispetto al costo individuale dei prodotti 


Il prezzo del pacchetto speciale corrisponde ad un risparmio del 21% 


*Offerta valida fino al 30/04/24 fino ad esaurimento scorte. 
rispetto al costo individuale dei prodotti 


